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Beim Schreiben alphanumerischer Informationen auf program-
mierten Lochstreifenschreibmaschinen entstehen hiufig Fehler durch
falsche Programmbetitigungen. Diese Fehler bringen die Arbeit
bei der Umwandlung des Streifens in Maschinenlochkarten ausser
Tritt. Deshalb, und aus Griinden einfacherer Bedienung der Loch-
streifenschreibmachine sollte sich das Lochschreiben nicht vom
Schreiben auf gewdhnlichen Schreibmaschinen unterscheiden.
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On the programmed tape typewriters errors are caused by
starting the program in wrong moments or by not using the
program at all. These errors stop the tape-to-card converter
because tape and card fall out of step. Writing on tape typewriters
therefore should require no superior qualities than writing on normal
typewriters.
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Es wird ein Verfahren beschrieben, durch das unprogrammiert
hergestellte Streifen in Lochkarten eines nicht einfachen Karten-
entwurfes umgewandelt werden konnen. Dazu ist die Erweiterung
des Streifen-Kartenumwandlers IBM 047 durch Zihl- und Speicher-
einrichtungen notwendig. Die Wirkungsweise dieser Einrichtungen
wird beschrieben an einem Beispiel fiir die Dokumentation. Das
Verfahren erlaubt den Einsatz der wesentlich billigeren Xorre-
spondenzautomaten statt der programmierbaren Maschinen. Eine
Steigerung des Wirkungsgrades um 10 - 20 % und ein Sinken des
Bandverbrauchs um etwa 10 % wird angegeben.

A process is described to convert paper tapes which were written
unprogrammed into punched cards of a difficult card lay-out.
Additional features are necessary on the tape-to-card converter
IBM 047 as storage and counting devices. The operational mode of
these devices is described briefly. The process allows the application
of the cheaper tape-typewriters of the letter writing type instead
of the expensive programmed machines. The efficiency of the
typist will increase by 10 - 20 % and consumption of tape will
drop by about 10 %.
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WRITE WITHOUT PROGRAM
EIN VERFAHREN ZUR GEWINNUNG VON MASCHINEN-
LOCHKARTEN AUS NICHT-PROGRAMMIERTEN LOCH-

STREIFEN

ZUSAMMENFASSUNG

Beim Schreiben alphanumerischer Informationen auf program=
mierten Lochstreifenschreibmaschinen entetehen hiufig Fehler
durch falsche Programmbettitigungen, Diese Fehler bringen die
Arbelt bel der Umwandlung des Streifens in Maschinenlochkarte
auller Tritt, Deshalb, und aus Griinden einfacherer Bedienung
der Lochstreifenschreibmaschine sollte sich das Lochechreiben
nicht vom Schreiben auf gewdhnlichen S8chreibmaschinen unter-

schelden,

Es wird eln Verfahren beschrieben, durch das unprogrammiert
hergestellte Streifen in Lochkarten elnes nicht einfachen Karten~
entwurfes umgewandelt werden kdnnen, Dazu ist die Erweiterurg
des Streifen-Kartenumwandlers IBM 047 durch Z&hl- und Spei-
chereinrichtungen notwendig. Die Wirkungswelse dieser Einrich=
tungen wird beschricben an einem Beispiel fur die Dokumentation,
Das Verfahren erlaubt den Einsatz der wesentlich billigeren Kor=~
respondenzautomaten statt der programmierbaren Maschinen,
Eine Steigerung des Wirkungsgrades um 10-20 % und ein Sinken

des Bandverbrauchs um etwa 10 % wird angegeben,

SUMMARY

On the programmed tape typewriters errors are causcd by starting
the program in wrong moments or by not using the program at

all, These errors stop the tape-to-~card converter because tape
and card fall out of step, Writing on tape typewriters therefore
should require no superior qualitice than writing on normal type-

writers,

A process is described to convert paper tapes which were written
unprogrammed into punched cards of a difficult card lay-out, Addi-
tional features are necessary on the tape~to~card converter IBM 047"
as storage and counting devices. The operational mode of these de
vices 18 described briefly,

The process allows the application of the cheaper tape- typewriters
of the letter writing type instecad of the expensive programmed ma-
chines. The efficiency of the typist will increase by 10-20 % and
consumption of tape will drop by about 10 %,



l, Einleitung

Lochstreifen, die auf Lochstreifenschreibmaschinen hergestellt
werden und zum Wiederausschreiben und zur Umwandlung in
Maschinenlochkarten vorgesehen sind, missen normalerweise
fur diese Umwandlung auler den Informationen selbst sogenannte
Programmindikationen enthalten, die den Umwandlungsvorgang
steuern, Diese Programmindikationen werden meist vom Pro~

grammstreifen in der Lochstreifenschreibmaschine geliefert:

Die Schreiberin benutzt nach jeder Informna tion die Taste "Prow
grammstart', Dadurch kommt die Maschine unter die Kontrolle
des Programms, Das Programm fiihrt dann alle Maschinenfunk«~
tionen aus, figt die erforderlichen Programmindikationen in den
entstehenden Streifen ein und h#lt die Maschine zum Eintasten der

ndchsten Information an,

Das programmierte Schreiben ist von den Herstellern der Lioch~
streifenschreibmaschinen als eine Erleichterung fir die Schreib«w
kraft gedacht, Dies trifft fir komme rzielle Anwendungen; bei
denen vorwiegend Zahlen in ganz bestimmter Reihenfolge verar«
beitet werden, zweifellos zu, Bei der Verarbeitung von vorwiew~
gend alphanumerischer Information, wie in der Dokumentation,
entstehen jedoch immer wieder Fehler, Der Hauptgrund dafilr ist,
dafl eine Maschinenschreiberin, die gelernt hat, zeilenweise zu
denken, ihr Augenmerk auf ein einwandfreies Schriftbild richtet,
Die Belange der Lochkartentechnik, die ein spaltengerechtes Denw
ken erfordérn, sind ihr meist nicht geldufig, Zum zweiten ist ihr
der Gebrauch des Programms ungewohnt, Sie hat es nicht selbst
entwickelt (wie die Locherin, die ihre Maschine selbst einstellt),
sie kann es nicht Ubersehen und sie vergifit oft auch nach ldngerer
Einarbeitung die Betdtigung der Programmtasten, die es ja auf nor=~

malen Schreibmaschinen nicht gibt, Dadurch und durch die Verwen=-



dung "verbotener' Tasten auf der Tastatur kommen Programm

und Arbeit auBler Tritt. Eine einwandfreie Maschinenlochkarten-
umwandlung ist nicht mehr mdglich, Diese Schwierigkeiten ver=
hinderten bisher in hohem MafBe die Verwendung von Lochstreifen-

schreibmaschinen in der Dokumentation,

Eine weitere Tatsache verwehrt der Lochstreifentechnik den Weg

in die Dokumentationsstellen: beim programmierten Schreiben ist

es meist notwendig, bisherige Gewohnheiten der Dokumentations-
stelle hinsichtlich Arbeitsablauf und Arbeitsorganisation, sowie
Schriftbild und Textanordnung der Karteikarten, Formulare und
Bibliographien abzuindern, Da der entstehende Liochstreifen bereiﬁs
alle Programmindikationen zur Umwandlung enthalten sollte, liel es
sich meist nicht vermeiden, dal neben dem bibliographischen Text
bereits Zeichen und Zahlen auf den bibliographischen Dokumenten er-
schienen, deren Bandcodes nur im Hinblick auf die spidtere Umwand~
lung wichtig waren., Diese Zahlen und Zeichen kdnnen beim Benutzer
von Karteien und Bibliographien Verwirrung hervorrufen, Ihr Er~

scheinen sollte deshalb soweit wie méglich vermieden werden,

Aus all diesen Griinden ist es wiinschenswert, fiir die Dokumenta=-
tion das Schreiben auf der Liochstreifenschreibmaschine hinsichtlich
Maschinenbedienung und Textanordnung genau dem Schreiben auf

einer normalen Schreibmaschine anzugleichen.,

2. Aufpabe

Zu entwickeln ist ein Verfahren, das es erlaubt, ohne Hilfe eines
Programms auf einer Lochstreifenschreibmaschine Karteikarten
(oder andere bibliographische Dokumente) zu beschriften und dabei
einen umwandlungsfdhigen Lochstreifen zu gewinnen., Zu entwickeln

ist ferner ein Verfahren, einen Streifen~-Kartenumwandler so zu pro~



grammieren, dafl er fiir die Umwandlung dieses Streifens in einen
Satz Maschinenlochkarten sich die notwendigen Text- und Programm-
indikationen selbst entwickelt, Der entstehende Kartensatz soll den
Anforderungen einer Verarbeitung in konventionellen Lochkarten=~

maschinen und in elektronischen Rechnern geniigen,

3. Allgemeine Ldsung

Bei der Umwandlung von Streifen in Maschinenlochkarten wird die
lineare Prédsentation von Informationen auf dem Streifen in die nicht-
lineare eines Kartensatzes verwandelt, Diese nicht~lineare Prdsen~-
tation ist in vielen Fédllen bereits im Liochstreifen latent vorhanden,
So steuert zum Beispiel jeder Code; der einem Wagenriicklauf auf
der Schreibmaschine entspricht, einen Kartenwechsel auf dem Um-~
wandler, wenn man fir jeweils eine Schreibzeile eine Maschinen-
lochkarte erhalten will, Der Wagenriicklauf-Code ist jedoch nicht der
einzige Code, der bestimmte Punkte des Schriftbildes auf dem ent-~
stehenden Streifen markiert unl zur Steuerung herangezogen werden
kann, Die gleiche Funktion kann praktisch jedes geschriebene und
damit als Code in den Streifen gelochte Zeichen iibernehmen, Die In-
formationen auf dem Streifen werden durch diese Codes in gewisse
Abschnitte unterteilt, die bei der spidteren Kartenumwandlung ver-
schieden behandelt werden kénnen. Fir komplizierte Lochkarten-
entwiirfe jedoch ist es nétig, sich zusdtzlich gewisse GesetzmidBig-~

keiten in den Informationen fiir die Umwandlung nutzbar zu machen,

4, Lbsung fiir ein Dokumentationsproblem

Beim Schreiben einer Karteikarte, wie sie in Bild 1 gezeigt wird,
soll ohne Verwendung eines Programmstreifens ein Lochstreifen
entstehen, der sich in den in Bild 4 Wiedergegebenen Satz von Ma-
schinenlochkarten verwandeln 148t. Der Kartenentwurf des Bildes 4
soll hier als Beispiel gewdhlt werden. Jeder andere Kartenentwur{

mit jeder anderen Zusammenstellung von Informationen ist denkbar,



Die wesentlichsten Eigenarten dieses Kartenentwurfs sind fol-

gende:
Spalte 1 enthdlt einen Karten-code, der den Inhalt der betreffen-

den Maschinenlochkarte angibt, also zum Beispiel:

1. Spalte: 1 = Sachgebiet

3 = Autor
4 = Titel
5 = Quelle

7 = Schlagworte
Jede andere Zusammenstellung und Reihenfolge wire mdoglich,

Spalte 9-28 enthdlt die Standortbezeichnung, laufende Nurﬁmer
oder Report-Nummer, jedenfalls eine Indikation, die in einer hib-
liographischen Liste als Verweis dienen kann, Diese Indikation
soll in allen Karten des Kartensatzes gleich sein,

Spalte 29-73 enthdlt die in Spalte 1 spezifizierten bibliographischen
Informationen,

Spalte 74/75 enthdlt eine innerhalb des Kartensatzes ab 01 laufende
Nummer., Dies ist ndtig, um die Kartensédtze wieder vollstindig zu
sammenzumischen, nachdem sie beispielsweise fiilr die Herstellung
von Registern auseinandergenommen worden waren,

Spalte 76 enthdlt immer e ne Null,

Spalte 77 enthdlt das Zeichen **Kategorie Ende', das bei der Ver-
arbeitung des Kartensatzes im elektronischen Rechner notwendig
ist, um die einzelnen Informationskategorien in die fiir sie vor ge-

sehenen Speicher zu steuern,

Von den oben aufgefiihrten Infor mationen sind nur die Stand-~Nr,
(Spalte 9-28) und die bibliographischen Angaben (Spalte 29-73) auf
der Karteikarte Bild 1 vorhanden, Die Numme rn in Spalte 74/75
sind fiir jede einzelne Angabe fortlaufend, kdnnten also mit einer

entsprechenden Einrichtung vom Streifen~-Kartenumwandler selbst
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eingefiigt werden, Lediglich die Kategorie-Nr, in Spalte 1 und
das Zeichen fir "Kategorie~Ende'" in Spalte 77 sind abhdngig
von den in Spalte 29-73 einzutragenden Informationen, Es miis~
sen also von der Maschine bei der Umwandlung Befehle selbst
entwickelt werden, die das Lochen der richtigen Kategorie~Nr,
und des "Kategorie-Ende"~Zeichens steuern, Hierfiir gibt es

drei Wege:

1) Man kann versuchen, vor dem Lochen der Karte das Band
zu lesen, aus dem Gelesenen die richtige Kategorie~-Nr, ab-
zuleiten und das Gelesene dann aus einem Speicher in die Karte

zu lochen.

2) Man kénnte ein Schriftzeichen auf der Karteikarte einfithren
(beispielsweise einen Gedankenstrich oder ein Sternchen), das
immer am Anfang einer neuen Kategorie steht. Dieses Zei-
chen kénnte dann das Lochen der Kategorie-Nr, und des Kate-~

gorie~-Ende~Zeichens steuern,

Die erste Mdglichkeit wilrde einen unverhdltnismé&flig grofien

und teueren Speicher erfordern, auflerdem bindende Abmachun-
gen liber die Form der bibliographischen Angaben., Die zweite
Moglichkeit setzt voraus, dafl die Folge der einzelnen Kategorien
innerhalb einer bibliographischen Einheit feststeht und jede bib-
liographische Einheit aus einer ganz bestimmten festen Anzahl

von Kategorien besteht,

Diese Forderungen sind nur fiir die wenigsten bibliographischen
Angaben zu erfilllen, Es wird deshalb eine dritte Mdglichkeit ge=-
wédhlt, bei der der Anfang einer jeden Kategorie durch die ent-
spechende Kategorie-Nr, auf der Karteikarte und damit als Code
im Streifen vermerkt wird, AuBlerdem wird an den Schlufl einer
bibliographischen Einheit ein bestimmtes Zeichen gesetzt, Die

Karteikarte, die nun bei der Herstellung des Streifens entsteht,
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zeigt Bild 2a (Bild 2b zeigt die bisherige Form einer mit Pro-
gramm geschriebenen Karteikarte); da in den wenigsten Fallen
Karteikarten einzeln in der Maschine beschriftet werden, son=-
dern meist im Block, von der Rolle oder vom Leporello-Stof,
kann die Zahlenreihe am linken Rand der Karte beim ohnehin

notwendigen Schneiden der Karte weggeschnitten werden,

Die Folge von Codes und Informationen auf dem entstehenden Loch~
streifen wird in Bild 3 gezeigt, Ein Zyklus, durch eine Klammer
dargestellt, beginnt immer mit € nem Wagenriicklauf-Code und
endet mit der eingetragenen Information., Vor der Information
steht immer ein Tabulations-Code oder der Code fiir '";**, Die
erste Zeile einer jeden Kategorie trdgt auflerdem unmittelbar

nach dem Wagenriicklauf die Kategorie-Nr, Das Band wird ge-

schlossen durch den Code fir das Zeichen "/",

Unter Ausnutzung dieser GesetzmdBigkeiten 148t sich der Streifen-
Kartenumwandler so programmieren, dall dieser Streifen einen

Kartensatz nach Bild 4 ergibt, Das Programmschema zeigt Bild 5.

5, Programmbeschreibung

Am linken Rand sind die Ausgangsbuchsen der IBM (47 Schaltplat~
te dargestellt, die immer dann einen Impuls senden, wenn sich die
zu lochende Maschinenlochkarte in der entsprechenden Spalte unter
dem Locher befindet, Am oberen Rand sind die Buchsen dargestellt,
die immer dann Impulse senden, wenn der entsprechende Code vom
Streifen abgefiihlt wird, Rechts findet man die Befehle, die das Pro~
gramm erzeugt, und die zu den entsprechenden Funktionseingé&ngen

der Schalitafel geleitet werden,

In Spalte 29 einer jeden Karte wird der Leser eingeschaltet. Die

Information im Streifen wird gelesen, bis der erste Wagenricklauf~
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Code erscheint (Bild 2 zeigt ja, dafBl jede Information mit einem
Wagenriicklauf-Code abgeschlossen wird), Wenn dieser Code in

der logischen Einheit 1 erkannt ist, wird sofort der Locher fiir

den néichsten zu lesenden Code ausgeschaltet (Bild 2 zeigt, daf

der ndchste Code entweder eine Kategorie-Nr, oder ein Tabula-
tions~Code sein mu8), Uber die logische Einheit 2 wurde durch

den Wagenriicklauf~-Code die Einheit 3 an den Leser angeschlos~

sen, Erscheint am Ausgang dieser Einheit ein Tabulations~Code,

wird ein Springen der Karte nach Spalte 74 ausgeldst, Erscheint

-am Ausgang eine Ziffer, so wird diese in den Speicher C einge~
speichert, Gleichzeitig wird durch die logische Einheit 4 der

Speicher B gefiillt, Die Karte ist nach 74 gesprungen, Dort wird

in Spalte 74/75 der Inhalt des Z&hlers A in die Karte gelocht, In
Spalte 76 erscheint die Null als Lochung und Spalte 77 fragt den
Speicher B ab, War auf den Wagenriicklauf~-Code eine Kategorie~

Nr, gefolgt, wird das Kategorie-Ende~Zeichen in Spalte 77 gelocht,
Folgte keine Nummer, sondern der Tabulations~Code, erscheint in
Spalte 77 ein Zwi schenraum, Die Spalte 78 16st die Karte aus und stellt
gleichzeitig den Z&hler A um einen Schritt weiter, Die neue Karte wird
in Spalte 1 mit dem Inhalt des Speichers C ausgelocht, In Spalte 2
wird ein Springen bis Spalte 8 ausgeldst, Spalte 9 fragt den Speicher D
ab, War in der gleichen Karte eine 1 in Spalte 1 gelocht worden, wird
von 9-28 der Streifen gelesen, Wurde irgendeine andere Zahl in die
erste Spalte 1 gelocht, 18st die Spalte 9 den Dupliziervorgang bis zur
Spalte 28 aus, In Spalte 29 beginnt der Vorgang von neuem,

Um die Teilinformationen bestimmter Zeilen aus Bild 2a in verschie-
dene Lochkarten zu bringen, mufl jeder dieser Teile durch ein ;!
begonnen werden, Das '";'" ruft im Programm dieselbe Wirkung wie

ein Tabulations~Code hervor.,

6, Praktische Ausfithrung des Programms

Streifen~-Kartenunmw andler sind schalttafelprogrammierte Maschinen,
Die Einrichtung dieser Maschinen erlaubt die Programmierung von

Arbeiten bis zu einem bestimmten Schwierigkeitsgrad, Z&dhler und
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speicher sind im allgemeinen nicht Standardausristung dieser Ma-
schinen, Es milssen deshalb zus&tzlich Z&hler und Speicher an die
Maschine angeschlossen werden, um eine schwierige Arbeit zu
programmieren, Die vorhandene Programmkapazitit eines Strei=
fen~-Kartenumwandlers wird meist noch verringert durch Kunst-

schaltungen zur Code-Umwandlung.

Fir die hier beschriebene Schaltung wurden auler den eingebauten
IBM~-Schaltelementen fir die Speicher Siemens-Kammrelais vom
Typ Trls 154d TBv. 65422/93e verwendet. Als Z&hler dient ein
Telefondrehwédhler,

Die gesamte Zusatzeinrichtung wird etwa 30x30x20 cm grof werden
und dirfte in ihrer einfachsten Ausfithrung im Preis auf nicht mehr
als 500, -~ DM kommen, Bei Verwendung einer Wechselschaltplatte
erhoht sich dieser Betrag.

Eine Beschreibung der Schaltung wird in Kiirze vorliegen, ¥in Pro-
totyp eines Dokumentationszusatzes fi. den Streifen-Kartenumwand-

ler IBM 047 ist in Arbeit.

7. Kritik

Nachteil der angegebenen Methode ist zweifellos die Tatsache, daf
das bibliographiscle Originaldokument nodr nicht vdllig frei von
sachfremden Schriftzeichen ist, Wie jedoch schon ausgefithrt, kdnnen
die Kategorie~-Nummern am linken Rand entweder in ein dafilr vor=-
gesehenes Feld peschrieben werden (Formular) oder sie werden bei
der Kartenherstellung weggeschnitten, Bei xerographischer Verviel~
faltigung kénnen diese Zahlen ausgewischt werden, Fir das Schlufi-
zeichen kann eine nicht-schreibende Taste verwendet werden, wenn
man auf die visuelle Kontrolle verzichten will, So bietet sich der
Stop-Code an, der fir Kartenreproduktionen in der Lochstreifen-
schreibmaschine ohnehin die bibliographische Einheit beenden mufi.
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Das Schluflizeichen mul vom sonstigen Gebrauch im Text ausge~-

schlossen werden,

Die Vorteile der Methode liegen auf der Hand., Die Schreiberin
braucht von der normalen Schreibmaschine her nicht umzulernen
und es entfdllt so die Einarbeitungszeit, Der Wegfall des Pro~
gramms schliefit die hdufigste Fehlerquelle aus: das Auller-Tritt-
fallen der Arbeit durch Programmstart an der falschen Stelle
oder Benutzen "verbotener! Tasten, Schliellich ist das Korrigie=
ren von Schreibfehlern auf dem Band viel einfacher, da beim Aus~

zéhlen keine Funktions-Codes beriicksichtigt werdenlmiissen,

Ein wesentlicher Kostenfaktor fallt weg durch die Méglichkeit,
Schreibautomaten statt der programmierten Maschinen zu ver-
wenden. Ja, die Maschine braucht nicht einmal unbedingt einen
Streifenleser, Bei der Anschaffung kénnen so mindestens 5,000, ~~ DM

eingespart werden,

Wie aus dem Vergleich der Bilder 2a und 2b hervorgeht, kann die-
selbe Information wesentlich ibersichtlicher auf ein kleines Karten-
format gebracht werden, Es konnen Leerzeilen eingeschossen wer-
den, um die Ubersichtlichkeit zu erhshen, da der Wagenricklauf-
Code nicht mehr den Kartenwechsel im Umwandler steuert, Da die
Schreibleistung bei unprogrammierten Schreiben gréfler ist als bei
programmierten diirfte sich der Wirkungsgrad der Maschine um
10-20 % erhohen. ’

Es ist anzunehmen, dafl auch fiir bestimmte kommerzielle Anwen-~
dungen die Methode brauchbar ist, zumal der Lochstreifenverbrauch

um etwa 10 % zuriickgehen wird,
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Wwp - WRITE WITHOUT PROGRAM

CODE SEQUENCE OF BIBLIOGRAPHICAL DATA TAPE

LOWER CASE -KLE INSCHRE | BUNG
CARRIAGE RETURN - WAGENRUECKLAUF -
1
TABULAT I ON *
REFERENCE NO. »
CARRIAGE RETURN - WAGENRUECKLAUF )
2

2
TABULAT | ON
AUTHOR 1 - AUTOR 1 !

AUTHOR 2 - AUTOR 2 ‘
CARRIAGE RETURN - WAGENRUECKLAUF ‘l
L |

TABULAT | ON

TITLE - TITEL
CARRIAGE RETURN

WAGENRUECKLAUF

5

TABULATION
SOURCE 1ST LINE
CARRIAGE RETURN
TABULATION
SOURCE 2ND LINE
CARRIAGE RETURN
TABULATION
SOURCE 3D LINE - QUELLE 5.ZEILE
CARRIAGE RETURN - WAGENRUECKLAUF
7
TABULATION
DESCRIPTOR 1 - 1,SCHLAGWORT

| !

QUELLE 1.ZEILE -

J
WAGENRUE CKLAUF }

QUELLE 2.ZEILE -
WAGENRUECKLALUF

AESCRIPTOR 10 - 10.SCHLAGWORT )
/

Bild 3. Code - Folge auf WWP Band
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Bild 4. Lochkartensatz
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Tape Exit . , l
" oCR o/ @8Ch Std. s gTab unctiona
29 ? 7 7 ? Entry
o = READ
@ o
o= READ
CR/
yes s PUNCH
19D
on
—== SUPRESS
@) Tab PUNCH
ftely = SKIP TO 74
num \\" )

@ Num>5° = SKIP TO %
> o] Card No. yes s PUNCH CD.
x 76 e, @ NO.IN 74/75

- — = PUNCH 0" 76
W 77 HERd}—e= PUNCH,SP'77
O Coft
at. ]
c L eml—= PUNCH ,/ 77
E o8 = SKIP AND
S 1 O] : RELEASE
— — Categ. No.
o? Memory - E%NI%H1CAT
© ol o~ SKIP TO 8
L LOAD @ no
Eo) C CANCELLATKN <'|
- Yes ©
o 9 HErsth—= DUP 9-28
Q 1% ; Card
LMem| g READ 9-28
0-29 rmererrrr= READ
DOCA IBM 047 Functions ,WWP"

Bild 5. Streifen-Karten-Umwandler, Blockbild des Programms
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